
 Kategorie: Lern- und Wissensapps

Name: 
EDURINO 

Hersteller: 
EDURINO 

Verfügbar für folgende Betriebssysteme: 
Apple, Android & Firefox 

Preis: 
Kostenlos – die Figuren kosten 24,99 € (Notwendig zum Nutzen der App) 

In-App-Käufe: 
Nein 

Werbung:  
Nein 

Für welche Zielgruppe/Altersgruppe: 
Kindergartenkinder (ab ca. 4 Jahre) 

Inhalt der App: 
Durch verschiedene Figuren lassen sich unterschiedliche Lerninhalte starten. 
Die spielerisch in verschiedenen „Minispielen“ vermitteln werden.  
Aktuell gibt es folgende Themenbereiche, für die Zielgruppe von 4 bis 8 
Jahren.  
• Lesen & Schreiben —> Mika 
• Zahlen & Mengen —> Robin 
• Erstes Englisch —> Niki 
• Logisches Denken & Coding —> Luka 
• Kreativität & Malen —> Juki 
• Unsere Natur —> Asa  

QR-Code zum App-Store: 
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